
“Promocija zanimanja 2017.” 



Touch Hvar / Dotakni Hvar 
 Projekt je osmišljen kao uvodnica u proslavu 150 godina 
organiziranog, suvremenog  turizma u Hvaru,  
2018. godine u gradu Hvaru. 
 



TEMA PROJEKTA: 
✓ Novi turistički proizvod - web aplikacija Active tourism Hvar koja 

objedinjuje na jednom mjestu informacije o aktivnom turizmu u gradu 
Hvaru, uvođenjem novih interaktivnih (touch) i QR tehnologija 

 
✓ Novi oblik promocije destinacije- postavljenje interaktivnog touch 

screen monitora u prostorijama Turističke zajednice grada Hvara kao 
info pointa za turiste koji traže informacije ili čekaju na informacije na 
šalteru TZ-a; postavljanje info ploča s QR kodom na pješačke staze na 
Paklenim otocima i u okolici destinacije grad Hvar 



CILJEVI: 
• suradnja nositelja javne vlasti s obrazovnim sektorom 

(Škola, TZ, Grad) 

• institucionalno dereguliranje - znatno olakšano 
dobijanje dozvole Grada za postavljanje info točke 
interaktivnog monitora i info ploča s  QR kodom na 
pješačkim stazama Paklenih otoka 

• više od sunca i mora - novi interaktivni, digitalni 
turistički doživljaj Hvara s posebnim naglaskom na 
aktivni i  eko turizam 

• Autentičnost i kreativnost – drugačija komunikacija s 
tržištem, odgovaranje na nove trendove i zahtjevno 
turističko tržište posebice u gradu Hvaru sa znatnim 
turističkim segmentom mladih ; nepostojanje  
interaktivnog monitora ni info ploča na pješačkim 
stazama 

• Inovirani tržišni pristup - pokušati redizajnirati  imidž 
grada koji nudi ‘više od ljeta ,više od sunca i mora i 
više od partya’, a to temeljiti na interpretiranju Hvara  
kao ‘otoka prirodne ljepote i ispunjenosti’ 



KAKO SMO POČELI? 
 
Formiranje grupa za realizaciju projekta 
(IT grupa, grafički dizajn,  
marketing grupa) 

Izrada loga projekta 



DEFINIRANJE CILJNE SKUPINE, 
SASTAVLJANJE MARKETING PLANA 



IZRADA WEB APLIKACIJE, QR KODA, 
FACEBOOK PROFILA 

ISTRAŽILI SMO i 
RAZMIŠLJALI: 
 
• Što čini grad Hvar  
     jedinstvenim?  
• Što privlači posjetitelje u 

naš grad? 
• Koje segmente turista 

uočavamo u našoj 
destinaciji?  

• Što možemo učiniti da 
poboljšamo doživljaj i 
iskustvo posjetitelja?  

• Kako je turist saznao o 
turističkim atrakcijama? 



SUPER TIM ZA WEB APLIKACIJU 

U pomoć nam 
pristižu studenti 
FESB-a: 
 
• Vana Brajčić – 

graphic and web 
designer 

• Božo Penović – 
front end designer 

• Michael Freer- 
social 
enterpreneur 

 



 
 
 

Slažu se tekstovi, 
fotografije,dizajn aplikacije 
nastaje... 



Nastaje logo web aplikacije: 



Nakon napornog rada......isprobali smo 
AKTIVNI ODMOR u Hvaru!!!!  



STIGLA JE PAMETNA PLOČA.... 



Pametnica je 
super! 



TOUCH SCREEN U TZ HVAR JE 
POSTAVLJEN! APLIKACIJA RADI! 



WEB APLIKACIJA 
http://active-tourism.tzhvar.hr/ 
 



Postavljanje info ploče na pješačkim 
stazama 



QR kod 



IZRADA POZIVNICA I PLAKATA ZA 
ZAVRŠNU SVEČANOST 



PREZENTACIJA PROJEKTA U 
HVARSKOJ LOĐI 



OTVARANJE TOUCH SCREEN-a I 
WEB APLIKACIJE U TZ HVAR 



Priprema buffet stola za završnu 
svečanost 



● motivirati mlade u otočnoj školi  za rad u turizmu upotrebom novih IT 
tehnologija, pametne ploče i besplatnih web alata 

● osvijestiti učenike i nastavnike o turizmu kao multisektorskom resoru, u koji su 
ravnopravno uključeni svi dionici turizma, osvijestiti o važnosti koordinacije i 
kooperacije svih institucija izravno i neizravno uključenih u turizam na lokalnoj, 
otočnoj razini  

● osposobljavanje učenika za sagledavanje turističkog razvoja kroz destinacijski 
pristup 

● međusektorsko gospodarsko povezivanje kroz obrazovni proces (IT tehnologija i 
računalstvo, marketing u turizmu, destinacijski menadžment, grafički dizajn) 

● Razvijanje projektnog načina razmišljanja kod učenika; Kako nastaje projekt? 
●  razvoj poduzetničkog duha kod učenika - korištenje novih tehnologija koje 

prate zahtjevnog turista, pronalaženje tržišne niše; istraživanje tržišta  
● razvijanje timskog rada kod učenika - u svim fazama projekta, brainstorming u 

izradi sadržaja na webu, kreativnost u web dizajnu 
 

ŠTO SMO POSTIGLI OVIM 
PROJEKTOM? 



● Sanda Stančić, voditeljica projekta 

 

PROJEKTNI TIM: 

 
• Vesna Barbarić, prof.hrvatskog 

jezika 
• Saša Paduan, ravnatelj 
• Ivo Tudor, nastavnik kuharstva 
• Anita Brstilo, prof.engleskog 

jezika 
• Lea Petrić, prof.TZK 
 
 
 

UČENICE I UČENICI: 
 
• Dominik Vučetić, 4 THK 
• Petra Svetić, 4 THK 
• Kristian Bibić, 4 THK 
• Kristijan Knežević, 4 THK 
• Jakov Hailo, 4 THK 
• Natali Visković, 3THK 
• Stipe Kovačević , 4 THK 
• Ivana Erceg, 4 THK 
• Karla Vukić, 4 THK 
• Darija Plenković, 4 THK 
• Nikola Bilan, 4 THK 
• Matea Knezović, 3 THK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



• TZ Hvar- Georges Buj, voditelj 
marketinga 

• Grad Hvar, Rikardo Novak, 
gradonačelnik 

• Vana Brajčić, Božo Penović, Michael 
Freer –super team for web aplication 

• Katija Vučetić, Grad Hvar, pročelnica 
Službe za društvene djelatnosti 

• Turističke agencije: AndAdventure 
(Veselka Huljić), Viking-diving, Hvar 
adventure, Hvar.life 

 

 

 

Veliko hvala: 
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